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Spielbetrieb mit verschiedenen
Mannschaftsstarken

Einleitung

Elfer-, Neuner und Siebener Mannschaften gelten als
offizielle Mannschaftsstarken (JSpO § 16 (14 u. 17)

In den Staffeln spielen auch Mannschaften mit geringerer Mannschaftsstarken

Die Spieleranzahl muss immer an die geringere Mannschaftsstarken angepasst werden

Neuner bzw. Siebener Mannschaften konnen weder Staffelsieger noch Kreismeister
werden und besitzen auch kein Aufstiegsrecht, auler bei den D9-Junioren.

Die Moglichkeit, Mannschaftsstarken zu @ndern, ist nur nach der Herbstrunde maoglich

Bei ausreichenden Mannschaftsmeldungen werden eigene Staffel gebildet

Keine Pokalteilnahme



Spielbetrieb mit verschiedenen
Mannschaftsstarken

A- und B-Junioren

Spielform
11 gegen 11 bzw. 9 gegen 9
maoglich

Spielfeld
A bzw. B 11 grof3es Spielfeld
A bzw.B 9 grol3es Spielfeld

Mindestanzahl Spieler
Sieben Spieler
(sechs Feldspieler + Torwart)




Spielbetrieb mit verschiedenen
Mannschaftsstarken

C-Junioren

Sfielform _
11 gegen 11 bzw. 9 gegen 9 mdglich

Spielfeld _
C11 grol3es Spielfeld
C 9 Strafraum zu Strafraum

Torgro6lie
Cll normale Tore
C 9 Jugendtore (5x 2 m)

Mindestanzahl Spieler

C11 sieben Spieler (6 + TW)
C 9sechs Spieler (5+TW)
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Spielbetrieb mit verschiedenen @
Mannschaftsstarken N/

D9 bzw. D7-Junioren

Spielform

9 gegen 9 bzw. 7 gegen 7 moglich
Spielfeld

D 9 Strafraum zu Strafraum
D 7 Platzhalfte

Torgrdfe

D 9 Jugendtore §5 X 2 mg
D 7 Jugendtore (5x 2 m
Mindestanzahl Spieler

D 9 sechs Spieler (5 + TW)
D 7 funf Spieler (4 + TW)




Spielbetrieb mit verschiedenen
Mannschaftsstarken

« Anmerkungen

Kontrolle der Spielberechtigungen

=

=

Jeder Spieler muss eine gultige Spielberechtigung fir seinen Verein besitzen

Jeder eingesetzte Spieler muss zwingend im Elektronischen Spielbericht aufgefuhrt
werden. Spieler, die als Einwechselspieler zum Einsatz kommen, sind ebenfalls im
Elektronischen Spielbericht zu erfassen

Eine Prufung der Spielberechtigung ist nur dann mdglich, wenn alle eingesetzten
Spieler im Elektronischen Spielbericht eingetragen wurden

Es kann zu versicherungstechnischen Problemen kommen, wenn sich ein

Jugendlicher, z.B. im Spiel verletzt, der nicht im Elektronischen Spielbericht
aufgefihrt ist



